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INTRODUCCION

Propésito del documento

Este documento se ha realizado con el fin de proporcionar un manual de usuario para explicar
el manejo de la aplicacion, asi como de su funcionalidad, de tal manera que cualquier tipo de
usuario pueda beneficiarse de su uso y conseguir obtener el maximo rendimiento con su
utilizacion.

Consideraciones iniciales

Aplicacion Android para la gestion del movimiento de lotes entre almacenes y las
modificaciones en las 6rdenes de produccion.

La aplicacion consta de una pantalla con tres botones con los cuales se pueden realizar las
diferentes opciones permitidas.

La mayor parte del funcionamiento es la lectura de codigos de barras para procesar
informacién después a partir de éste. COmo esto es una parte importante de la aplicacion,
para el correcto funcionamiento de la misma, también tiene que estar instalada la aplicacion
“Barcode Scanner”. Si no esta instalada sera la propia aplicacion la que pida su instalacion.
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FUNCIONALIDAD DE LA APLICACION

Primeros pasos

Una vez instalada la aplicacion se podra ver en el dispositivo como cualquier otra aplicacion
que haya sido instalada anteriormente.

Para abrir la aplicacién basta con hacer clic en el icono de la aplicacion. Al abrirla aparecera
una pantalla de carga mostrando una animacién que desaparece en unos pocos segundos
dando lugar a la pantalla principal.

Esta pantalla muestra el logo de LonyPack y en ella no se podra realizar nada ya que solo es
una pantalla de carga.

Pantalla principal

Esta pantalla es desde donde se puede acceder a todas las opciones de la aplicacion. Como
se puede ver en la jError! No se encuentra el origen de la referencia. la pantalla se
ompone de tres botones y un mena:

T TR— e Parametrizacion: Desde aqui se pueden

i

Movimiento entre
Alacenes e Movimientos: Inicia el proceso de movimientos.

configurar parametros como el numero de decimales que se
muestran o la url del servicio web, asi como la contrasefia.

Inicio de orden

de Fabricacion e Inicio de Orden: Inicia el proceso de orden de

fabricacion.

Anadir materiales
Orden Fabricacion

e Afadir materiales: Modifica la orden de

fabricacion.

llustracidn 1: Pantalla principal

Manual de usuario Lonypack Pagina 5



cGB>

Parametrizacion

Al acceder a la pantalla de parametrizacion el dispositivo pedird una contrasefia para que
s6lo el administrador, o en cuyo caso la persona que disponga de esa contrasefia pueda
modificar los parametros. Una vez introducida la contrasefia
parametros que vemos en la Ilustracion 3.

Parametrizacion

Para acceder a enta propiedad
introduzca la contrasefia

Contrasefia:

Cancelar

llustracién 2: Parametrizacion
contraseia

Parametrizacion

URL:
http://192.168.0.46
N¢ Decimales:
2

Contrasena:

Cancelar

llustracién 3: Parametrizacion

se podra modificar los
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Movimiento entre almacenes

Este proceso se compone a su vez de cuatro pantallas que haran de gufa para la correcta
realizacion de ¢l mismo.

Toda la aplicacion se basa en lo mismo una pantalla que se compone de una determinada
informacién y un botén, el cual se utiliza para leer el cédigo de barras.

Para que se pueda continuar en esta pantalla habra que leer el cédigo de barras
correspondiente al almacén. Para ello se aprieta el botén y en este caso puede pasar dos

cosas:

1.

llustracidn 5: escaner codigo de barras

Que no dispongas de la aplicacion “Barcode Scanner”
instalada. En este caso se pedira la instalacion de la misma con
un mensaje que pregunta que si se desea instalarla. Si se acepta
se abrira el Google Play con la aplicacion para instalarla como
muestra la Ilustracién 4. El proceso no es complicado, ya que
es igual que descargarse cualquier otra aplicacién y si no se ha
descargado ninguna aplicaciéon hay que darle a instalar, aceptar
los permisos y se instalarfa sin problemas.

Que la aplicaciéon “Barcode Scanner” esté instalada. En
este caso se abre la
aplicacién y aparece una
vista en la que hay que
mostrar la imagen del cédigo

Valorar y opinar

Novedades

llustracidn 4: Barcode Scanner

de barras. Como se observa en la Ilustracion 5 la
vista esta delimitada por unas zonas de un color
mas oscuro y un cuadro central con una linea

roja en la cual hay que, a través de la camara del

mévil, poner la linea encima del codigo de

barras no saliéndose de la zona delimitada.

Una vez leido el codigo de barras, se volvera a la pantalla que muestra la

de que sea el correcto.

& Movimientos

cual se podra avanzar a la siguiente pantalla.

llustracién 6: Movimiento
almacén

informacién que coincide con el coédigo de barras lefdo, en caso
Cuando se lea un cédigo correcto aparecera otro botén con el

La siguiente pantalla muestra una lista con los lotes leidos por el
cédigo de barras, los cuales seran enviados después a otro
almacén. Una vez leido un lote se podra continuar pulsando en
el boton siguiente, donde se volvera a mostrar una pantalla
igual que la de almacén anterior, en este caso se debera de leer
el almacén destino al cual se quieren enviar los lotes.
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Para finalizar se muestra una imagen con un resumen de la
informacién anteriormente recogida. Como se puede ver en la “

& Finalizacion

ilustracion 7, la lista estd compuesta por el almacén origen el
almacén destino y una lista de lotes.

Para terminar esta funcionalidad habra que pulsar cualquiera de los
dos botones. El botén “Aceptar” completara el proceso y el boton
“Cancelar” eliminara todos los datos recogidos al principio y se
regresara a la pantalla de inicio en ambos casos.

llustracién 7: Informacién movimiento

Inicio de orden de fabricacion

Este proceso también se compone a su vez de cuatro pantallas que haran de guia para la
correcta realizaciéon de él mismo.

Al igual que en la funcionalidad anterior, para que se pueda continuar en esta pantalla habra
que leer el codigo de barras correspondiente a la orden de fabricacién que se quiera
comenzar a fabricar. Para ello se aprieta el boton “Leer cddigo de barras”.
Una vez leido se mostrara la informacién de la orden si esta en el
estado correcto, si no lo estuviese se mostrara un mensaje de error.

Una vez leido y pulsado el botén siguiente se mostrara una pantalla
con una lista que muestra las materias con las que se completa la orden
de fabricacion. Para poder avanzar en esta pantalla habra que leer el
coédigo de barras de todas las materias que estén en la lista.

Una vez leida la lista de materias aparecera el botén siguiente con el
cual se puede avanzar a la siguiente pantalla en la cual se leeran los
trabajadores que participan en la orden. Tras leer un trabajador se
podra continuar, pudiéndose leer mas de uno.

La dltima pantalla también sera una lista que muestra un resumen de la informacion
recogida en el proceso, con dos botones con los cuales se puede iniciar la orden o cancelar
todo el proceso.

Afnadir materiales a la orden de construccion
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Esta funcionalidad es practicamente como la anterior. Se compone de tres pantallas. En la
primera pantalla se lee el codigo de barras correspondiente a la orden de fabricacion que se
desee afniadir mas materias.

La siguiente pantalla mostrara una lista de materias, las cuales hay que completar. Estas
tendran un icono que informara al usuario del estado:

e Este icono muestra el estado de completado. Si una materia posee
este icono, significara que no se pueden leer mas.

e FEste icono muestra el estado de lefdo. Si una materia posee este
icono es que se ha leido un lote con el mismo cddigo, y se pueden afiadir
mas. Si se pulsa encima de la materia que posee este icono se mostrara la
informacién de los lotes escaneados.

D e Este es el icono de estado no leido. Si una materia posee este icono,

hay que leer al menos un lote que tenga el mismo cédigo, en cuyo caso este

icono cambiara por el de estado leido.

Una vez que en la lista de materias no haya iconos vacios se podra
continuar a la siguiente pantalla, en la cual veremos informaciéon de la
orden de fabricacion y la lista de materias que se van a afiadir.

Al igual que en los casos anteriores habra dos botones con los cuales se
podra finalizar o cancelar la orden.

llustracidn 8: finalizar
afnadir materia
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